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Uvod - pro¢ toto téma

“Pro¢ chrdnit druhuy, které by bez nasi pomoci neprezily a nenechat tomu volny pribéh?”

Pojdme si ukdzat, co je to biodiverzita aneb rozmanitost zivota, jak ji pomoci a pro¢ je dilezitd i na tak malém kousku
svéta, jako je jedna ulice ¢i zahrddka.

Déti si prohlédnou nékolik typt krajiny ve svém okoli a zapdatraji, ktery typ je nejbohatsi na rostliny a Zivocichy.
Dozvédi se, jak rizné typy krajiny a Zivota na ni zvlddaji reagovat na zmény klimatu. Budou hledat odpovédi na
otdzky ,Jaky ma clovék vliv na biodiverzitu? Jaky md diverzita vliv na ¢lovéka a na jeho okoli? Pro¢ by pro nds méla
byt dllezitd a jak ji chrdanit a podporovat?”

jaky je cil
Zazitkem, zkusenosti vzbudit v zdcich predstavu o potrebé rozmanitosti zivocisnych a rostlinngch druht

cilovd skupina
3.-6.tfida Z8

jakd je struktura programu
Prvni je sezndmeni s prlvodci programu a s prostorem, jeho pravidly a hranicemi.

Ndsleduje aktivizace zaku - brainstorming - a jejich propojeni s tématem - rozhlédnuti se po okoli.
Postup dalsich ¢innosti vedou k zamysleni nad po¢tem a provdzanosti druhd Zivocichl a rostlin.
Na zdvér zdci porovndvaji své pocdtecni znalosti s nové nabytymi zkusenostmi a védomostmi.

¢asovd ndroc¢nost
Program je koncipovany na 180 minut, véetné prestdvek

vhodné prostredi
Venkovni prostor nabizejici moznost rozhlédnout se, s rovnou pevnou plochou na béhdni.

Zahrada, komunitni zahrada - umozni pfimé propojeni s tématem

hlavnf myslenka

jednotlivé Cinnosti

Biodiverzita - brainstorming
Rozhlédnuti

Bd&ddni - mikrosvét v kostce

Sit

Hra Zivd louka

Kde a jak ¢lovék ovlivnil biodiverzitu?

Biodiverzita - brainstorming 2



¢asovd osa

¢asovd osa: |muj ¢as: ¢innost pomucky
0 uvitdni, predstaveni lektord
pravidla v misté déni zvon
popis a nalepeni jmenovek polepky, barevné fixy, podlozky na psani
0:15 Biodiverzita - brainstorming velky papir, barevné fixy
sady malych papirkd (napf. barevné post-it blo¢ky
nebo nastrihany papir), podlozky na psani, psaci
0:30 Rozhlédnuti potreby
lupy, lopatky, hrabicky, urc¢ovaci klice (atlasy),
sady malych papirkd, psaci potfeby, pracovni listy,
0:40 Bdddni - mikrosvét v kostce podlozky na psanf
110 prestavka
klubicko provazku, sady malych papirkd z
1:30 Sit predchozich aktivit
lana na vytyceni hiisté, stopky, papir a tuzku na
zaznamendavdni vysledkd, podlozka na psani,
karti¢ky pro hru Zivé pFiroda - pro kazdy tum sadu
1:50 Hra Zivd louka zvitat - 3x kazdy obrdzek
1:55 prestdvka
Kde a jak ¢lovék ovlivnil
2:30 biodiverzitu? pracovni list, psaci potreby, podlozky na psani
2:40 Biodiverzita - brainstorming 2  |velky papir, barevné fixy
2:55 Reflexe programu




pomucky:
barevné fixy
klubic¢ko provazku

lana na vytyceni hristé

lopatky, hrabicky

lupy

podlozky na psanf

polepky

pracovni listy

psaci potfeby

sady malych papirkd (napf. barevné post-it blo¢ky nebo nastfihany papir)
stopky

urc¢ovaci klice (atlasy)

k tisku

karti¢ky pro hru Zivd louka
pracovni listy



Biodiverzita - brainstorming

Zamer:
Evokace neboli vzbuzeni zvédavosti a zajmu o budouci aktivity, propojeni' s predchozimi znalostmi a vytvoreni
prostoru na nové informace.

Vhodny prostor:

rovnd pevnd plocha (stul, chodnik,..) s pristupem ze vSech stran

Casovd ndro¢nost:

15 minut

Cinnost:
1. Uvedeni pojmu: doprostred papiru napiseme velkym tiskacim pismem slovo BIODIVERZITA.

2. Brainstorming: polozime otdzku ,,Co vite o pojmu biodiverzita? Slyseli jste ho uz? Co si predstavite? Co vds
napadd pri pohledu na toto slovo?”

3. Zapisovdni: vyzveme déti, aby cokoliv je napadne, pripsali na papir. Nehodnotime, cokoliv je mozné. Mdzou se
objevit ndpady jako ,bio - to je jako biologie nebo jako biopotraviny®, poptipadé ,zni to jako univerzita, kde se ucf
biologie“. Mohou padat i jen slova jako “les”, “pfiroda”, ale i véci Uplné mimo, vée je ale v porddku.

4. Fixace: pre¢teme vSe, co je na papire napsané. Mizeme ddat dohromady podobné ndpady - ukdzat, jaka

asociace se opakovala nejvic nebo jakou informaci o biodiverzité déti ¢asto opakovaly a popfemysleti s nimi,
proc¢ tomu tak je.

Slovo biodiverzita je pro mladsi Zaky mozné rozdélit na bio-diverzita, napr. takto s pomlc¢kou nebo barevné odlisit.
PomUize jim to vnimat kazdé ze slov zvldst a moznd se jim sndze vybavi néjakd asociace.

Aktivita uci déti, ze je v porddku néco nevédét presné ¢i nevédét viibec a mit jen ndpad nebo predstavu.

Pokud je to mozné, mlze papir zlstat po celou dobu programu na misté, aby déti mély slovo Biodiverzita i ndpady k
ni na ocich. Na konci programu se k vzniklému plakdtu vratime.

Cil:
Zmapovdni védomosti z&ku a jejich znalosti terminu ,biodiverzita®, popripadé predstav, co by to mohlo byt.
Odbourdni strachu jak z budoucich aktivit, informaci, tak z prostredi. Ukotveni tématu celého programu.

Klicové kompetence:

kompetence k uceni - propojeni toho, co uz zdk slysel, s né¢im novym, cizi slovo a odvozeni si jeho vyznamu z toho, co
o ném vi; kompetence k reSeni problémU; komunika¢ni kompetence - prezentace svého ndzoru, naslouchdni
ostatnim, brainstorming a spole¢nd diskuze; kompetence obcanské - ekologické souvislosti, environmentdlni
problémy

Pomdcky:

velky papir, barevné fixy



Rozhlédnuti
Zamer:
Dalsi evokace, tentokrdt primo v terénu. Uvédomeéni si, v jakém prostredi Zzijeme, co nds obklopuje.

Vhodny prostor:

jakgkoli réznorody, nejlépe na rostliny a Zivocichy bohaty nebo nékolik blizkgch prostorl napt. ulice, louka, les

Casovd ndroénost:

10 minut
Cinnost:
Kazdé dité dostane 3 - 5 papirkd a tuzku/fixu.
Vyzveme déti, at’ se rozhlédnou kolem sebe a nejdfiv samy pro sebe si uvédomi, co vidi.
Mazeme se ptdt: ,Co vidite? Vidite néjaké rostliny? Néjaké Zivocichy? Co vidite, kdyz se podivdate prfimo pod nohy?*
Poprosime, aby na papirky napsaly, co vidély. Na kazdy papirek jen jednu véc.

Svoldme déti do kruhu a klademe otdzky: ,Jak vnimadte tuto aktivitu, byla lehkd nebo tézkda? Bylo tézké vypdtrat pét
prirodnich véci nebo toho vidite jeSté mnohem vic? Muyslite si, ze mdte své zdpisy podobné jako spoluzdci nebo to
bude hodné rozmanité?”

Papirky posbirdme a schovédme na budouci aktivitu ,Sit’*

Cil:
Zastaveni se a zmapovdni pocateéniho vnimdani svého okoli pohledem bézného ,kolemjdouciho®. Priprava materidlu
na dalsi aktivity.

Klicové kompetence:

kompetence k uc¢eni - zak provadi pozorovani, zaznamendvad své vysledky; kompetence komunikacni - prezentace
svého pozorovdni, diskuze

Pomucky:

sady malych papirkd (napf. barevné post-it blo¢ky nebo nastfihany papir), podlozky na psani, psaci potireby



Bd&ddni - mikrosvét v kostce

Zamer:
Prozkoumat do hloubky pritrazenou oblast - cca metr ¢tverecni a uvédomit si, Ze biodiverzita neni jen o velkych
zvitatech, ale o stovkdach drobnych vazeb, organism( a nezivych slozek.

Vhodny prostor:

nékolik blizkgch, na rostliny a Zivocichy riizné bohatych, prostord napt. ulice, louka, les nebo jakékoli riznorodé misto

Casovd ndro¢nost:
30 minut

Cinnost:

Lektor v prostoru, kde se bude aktivita odehrdvat, vytipuje riznorodd tzemi, naméri na nich ¢tverce o rozmeérech cca
Ix1 metr a viditelné je oznaci. Jedna z moznosti je pouzit lana nebo provdazky a upevnit je v rozich zatlu¢engmi
drevénygmi koliky.

Ctvercli by mélo byt tolik, abu, pokud déti rozdélime na skupiny o cca 4-6 ¢lenech, vuély na kazdou skupinu dva
¢tverce - nejlépe velmi odlisné. Napr. Jeden na louce a druhy na chodniku, jeden na lesni cesté a druhy kolem
tlejictho stromu, ap.. Je vhodné ¢tverce jednotlivgm skupindm odlisit, naptiklad oznadit si ¢tverce barevné pro modry
tym, ¢erveny atd... abychom si zjednodusili vysvétlovdni détem.

Ctverce se mohou nachdzet na obyéejné trdvé na hiisti, v kFovi, na chodniku, na zeleninovém zdhoné, v piikopu u
cesty, okolo ovocného stromu, okolo kaluze nebo na brehu rybnika, pod Zivgm plotem atd...

Uvod: Vysvétlime détem, co bude ndsledovat, tj. kazdd skupinka md prozkoumat dva oznacené ctverce. Ukolem je
¢tverec prohledat, zmapovat, co zde Zije, a zaznamenat odpovédi do pracovniho listu. Pojmenovat alespon 3 druhy
rostlin nebo Zivocichl. Zdroven se déti pokusi odpovédét na dalsi otdzky z pracovniho listu: ,Mohou zde Zivocichové
najit potravu? Jakou? Jak se zde vsakuje voda?”

Détem rozddme pracovni listy a dalsi pomUcky - lopatky k pripadnému kopdni (naptiklad v zéhoné mohou najit v

pldé Zizaly a jiné ptdni Zivocichy), lupy a k dispozici budou mit i ur¢ovaci klice nebo atlasy zivocicht a rostlin.

Baddni: Déti maji cca 10 minut na kazdy ¢tverec. V pribéhu jejich baddni skupinky obejdeme, zjistime, jak si dokdazi
poradit, pfipadné nabidneme pomoc. Zdarazrujeme c¢asové rozpéti baddani, aby se déti nezdrzely dlouho na jednom
misté nebo aby se naopak mistu dostatec¢né vénovaly.

Zavér: Déti nechdme odloZit pracovni listy a svoldme je do kruhu. PoloZime otdzky jako: “Jak se vdm pracovalo? Byla
to tézkd aktivita? Nebo vds bavila?” (Mozno napriklad odpovédét pomoci $kdly - ruka tak vysoko, jak byla aktivita
téZkd nebo zdbavnd.) “Co vés nejvic prekvapilo? Kdyz jste spoditali druhy, bylo jich vice nebo méné, nez jste ¢ekali?
Poté rozddme détem opét papirky (cca 3 kazdému) a pozdddme je, aby na né napsaly néco, co pri prvnim
rozhlédnuti nevidély nebo je nenapadlo a objevily to az ted pri blizsim baddani. Papirky vybereme a schovdme na
budouci aktivitu ,Sit."
Cil:
Zdci detailné prozkoumaji dvé réiznd Gzemi o velikosti cca jednoho ¢tvereéniho metru. Spocitaiji, kolik druhd rostlin a
zivocichl se na daném Uzemi nachdzi a uréi alespon 3 druhy organismd. Uvédomi si vztahy mezi Zivgmi a nezivgmi
slozkami, rozdilnost dvou Uzemi a pii¢iny jejich odlignosti. Zdci spolupracuji v tymu pii sbéru dat a vyuzivaji pomicku.
Klicové kompetence:
kompetence k uceni - ziskavdni informaci, porovndvdni, zapisovdni; pracovni - manudlni ¢innost a pouzivéni pomdicek
- lupa, lopatka...; kompetence k feseni problém - premysleni v souvislostech (proc¢ je nékde vice druh(, proc se lépe
vsakuje voda...), komunikacni a socidlni - spoluprdce v tymu
Pomucky:
lupy, lopatky, hrabic¢ky, urc¢ovaci klice (atlasy), sady malych papirkl, psaci potreby, pracovni listy, podlozky na psani
Prilohy:

pracovni listy



Sit

Zdmeér:

Ndzorné a prozitkové zndzornéni provdzanosti svéta kolem nds; inspirace k aktivnimu hleddni souvislosti v prirodé.

Vhodny prostor:

mensi volnd plocha, klidné misto k sezeni v kruhu

Casovd ndroc¢nost:

20 minut

Priprava aktivity:

Pokud je détivice nez 15, je lepsi rozdélit je na dvé skupiny, aby aktivita nebyla prilis dlouhd a vsichni se dostali ke
slovu. Projdeme si listecky, které jsme od zd&ka vybrali po aktivité Rozhlédni se a Baddni. Pripravime si jednu nebo dvé
hromddky cedulek podle poctu skupin tak, aby se ndpisy na cedulkdch neopakovaly a pokud bude zapotrebi,
doplnime nékolika vlastnimi (idedlni je pripsat nezivé prirodniny nebo biotopy - napft. louze, suchy kmen, kamennd
zidka, kompost atd...)

Cinnost:

Cil:

Posadime se s détmi do kruhu a rozlozime uprostred liste¢ky. Kazdé z déti si néjaky vybere a polozi ho pred sebe.
Vysvétlime, jak bude aktivita probihat, tj. cloveék precte ndzev na svém liste¢ku a hledd mezi ostatnimi néco, co s nim
souvisi. Tam poté posle klubicko, ale zdroven stdle drzi konec odmotaného provdzku.

Je-li potPeba, napt. Je-li téZko dohlédnout na cedulky ostatnich nebo jsou-li §patné ¢itelné, lze postup obrdtit. Zak
zvedne svou cedulku pred sebe a rfekne, co je na ni napsdno. Prihldsi se ti, ktefi vidi souvislost mezi ukdzanou cedulkou
a svou vlastni. Z&k s cedulkou si z prihldgenych vubere, komu posle ddl klubi¢ko provdzku.

Pro ndzornost poté lektor zac¢ne a ukdze priklad (naptiklad “déd médm kompost. Kompost souvisi s mnoha vécmi a
Zivimi organismy a jd ted poddm klubicko Zizale, protoze zizaly v kompostu nachdzeji potravu a pomdhaji ho
zpracovdvat.” Zizala poté mize podat provdzek napiiklad jezkovi, protoze ten se jimi Zivi, jeZek podd provdzek
hromadé listi jakozto Ukrytu na zimu atd...)

Po dobu aktivity hlidame, aby se klubi¢ko odmotdvalo a kazdy, komu proslo klubi¢ko rukama, se provdzku stdle drzel.
Pomalu tak vznikd mezi zaky sit propojujici rostliny, Zivocichy a dalsi prirodni prvky.

Na zdvér, kdyz je do sité zapojené kazdé z déti, zeptdme se déti, co jsme to prdvé vytvorili. Pokud nepfijdou samy s
touto myslenkou, vyzveme déti, at’ se podivaji, jak je v prirodé vSechno propojené a jak véechno souvisi se v§im. Poté
vybereme jeden z prvkU, idedlné néjaky dualezity, napt. voda, strom... a polozime otdzku jako napt. “Co se stane, kdyby
v lété vyschla voda? Co by se stalo, kdyby z okoli zmizely stromy?” Nechdme déti chvilku nahlas uvazovat a poté
poprosime konkrétni dité, aby se sité pustilo. Ta se za¢ne rozpadat, podobné jako vazby v pfirodé, kdyz vypadne
néktery z prvkd. Pokud az doted nebylo vysvétleno slovo biodiverzita, mizeme pojem vysvétlit nyni s tim, ze ¢im vice
prvky, tim je sit provdzanéjsi a odolnéjsi a prvky se mohou v pripadé potreby vzdjemné zastoupit. (Napf. nékolik druhu
travin s odliSngmi vlastnostmi na jednom stanovisti lépe odolaji podupdni.)

Zd4ci najdou souvislosti mezi jednotlivgmi prvky vyskytujicimi se v pifrodé. Uvédomi si konkrétni vazbu (potrava, Ukryt,
reprodukce...) Svoji Uvahu vysvétli a odprezentuji ostatnim.

Klicové kompetence:

kompetence k uceni - vnimdni a rozebirdni vazeb v ekosystému jako celku, propojeni prvkd; komunikacéni - diskuze o
propojeni, vazbdch atd... prezentace svého ndzoru ostatnim, naslouchdni druhgm; socidlni - spoluprdce, spole¢né dilo
- drzeni sité; obcanské - pochopeni fungovdni ekosystému a potireby ochrany biodiverzity i jednotlivgch prvka v
prirodé

Pomucky:

klubicko provazku, sady malych papirkl z predchozich aktivit



Hra Zivé louka

Zdmér:

Ukdzat daleitost biodiverzity a udrzitelného hospodareni. Zdci skrze vlastni zkugenost (a chybu) zjisti, 2e souté¥ivost
a timpddem rychlé drancovdni zdrojl vede ke konci hry, zatimco respekt k vazbdm v prirodé prindsi dlouhodoby
uzitek.

Vhodny prostor:

rovnd pevnd plocha na béhdni (15 x 5 m) - louka, hristé

Casovd ndro¢nost:

35 minut (v¢etné opakovdni a reflexe)

Cinnost:

Cil:

Rozdélime déti tak, aby v kazdém tymu bylo cca 4-6 hrdcl. Podle toho, kolik tymU vznikne, si rozdélime plochu na
jednotlivda hraci pole - kazdy tym bude mit svoji ¢dast. Pripravime si pro kazdy tym sadu karticek se zviraty a rostlinami.
Pokud mdme tymd vice, je vhodné mit méné druhd, aby hra probéhla rychleji. Pro kazdy tym pripravime bodovaci
tabulku, do které mohou v pribéhu hry nahlizet. 3 x stejny druh (tj. napr 3 x drozd, 3 x mys atd...) je vzdy 10 bodU. Poté
z vybranych druht sestavime nékolik kombinaci, idedlné potravni retézce (napt. malina - hlemyzd - drozd, malina -
mys - liska, moucha - ryba - volavka atd...) Zvitata zvolime tak, aby se tyto retézce dobre sestavovaly, ale nemusime
pouzit vSechny druhy z prilohy. Kombinace (cca 5 rliznych) sepiseme na bodovaci tabulku. Za kazdou kombinaci jsou

3 body.

Uvod: Vysvétlime détem pravidla. “Jste lovci a sbéradi a toto je vage louka, na které hleddte potravu.” Hra se hraje na
kola, jejich pocet doprredu neni zndm. Lektor se stopkami odstartuje kolo a déti, stojici na kraji hristé, vbéhnou do
svého herniho pole, které maji predem kazdy tym urcené. Jejich ukolem je najit a sesbirat sadu kartic¢ek se zviraty -
budto tri stejnd nebo kombinaci. Pokud seberou tfi stejnd, jejich tym dostane toto kolo 10 bodl a karti¢ky uz se do
hry nevraci. Pokud seberou tfi riznd - kombinaci, dostanou 3 body a karticky mohou vrdtit do své ¢dsti hristé. Pokud
udélaji néjakou chybu - napr seberou tri karticky, které nejsou ani stejné ani predepsand kombinace, karticky se vrati,

ale déti nedostanou zéddné body. Na jedno kolo je 10 - 20 vtefin, podle velikosti hiisté tyma. (Ze zkusenosti je dobré
ddt détem prvni kolo nebo dvé vice ¢asu a pak kola zkrdtit.) Lektofi poté zapiSou body tumUm a jede se dalsi kolo.

Pribéh: Déti se pusti do hry a zpravidla alespon jeden z tymU jede na rychlé ziskdvdni bodd. V takovém pripadé jim po
nékolika kolech dojdou zdroje. Hra nicméné pokracuje ddl, i kdyz nékteré tymy stoji na okraji hristé a nemaji co délat.
Pokud nékdo sebere kombinaci a karty se do hristé vrdti, déti zpravidla zjisti, ze to byl tah, ktery jim ve vysledku pridd
body navic. Sledujeme, jak déti béhem hry méni strategii a jestli jim dochdzi nékteré principy hry.

Zaveér: Pokud ubéhlo dostatec¢né mnozstvi kol, aby byl alespon jeden tym jiz bez prdce, mizeme hru pozastavit.
Secteme body a vyhodnotime, kdo si jak vedl a pro¢. Zeptdme se déti, jak pochopily a pravidla a pro¢ si myslely, Ze je
lepsi ziskat rychle co nejvice bodd. Vyzveme je, aby se podivaly na svou louku a zamuyslely se, jak by se jako lovci a
sbéradi Zivily dal. Mizeme kldst otdzky jako: “Co vdm toto chovdni k prirodé pripomind? Jakou ze strategii myslite, Ze
voli lidé ve vztahu k prirodé? Kolik myslite, Ze maji lidé tady na planeté Zemi jesté kol?” V pripadé potreby (napt.
véechny déti si okamzité vysbiraly své louky ) mizeme celou hru opakovat a sledovat strategie.

Zdci spolupracuji v tymu béhem hry. Zazivaji a analyzuji herni situaci, voli strategii a rychle se rozhoduji. Zdci pochopf
princip udrzitelnosti na prikladu obnovitelngch a neobnovitelnych karti¢ek.

Klicové kompetence:

kompetence k reSeni problémU - rlizné strategie; kompetence k uc¢eni - zdk chdpe fungovani ekosystému skrze
modelovou situaci; kompetence socidlni a persondlni - tym musi spolupracovat a rychle se rozhodovat na zdkladé
vyvoje hry

Pomdcky

lana na vytyceni hiigté, stopky, papir a tuzku na zaznamendvdni vysledkd, podlozka na psani, karti¢ky pro hru Zivd
priroda - pro kazdy tym sadu zvitat - 3x kazdy obrdzek

Prilohy:

kartu pro hru Zivd ptiroda



Kde a jak ¢loveék ovlivnil biodiverzitu?

Tuto aktivitu mUzeme pridat na zdveér, pokud je dostatek ¢asu. V pripadé, ze potrebujeme program uzaviit, si déti tuto
aktivitu mohou dodélat pozdéji ve skole i jako pripomenuti toho, co se béhem programu naucily.

Zameér:
Ovéreni pochopeni vlivu lidské ¢innosti na biodiverzitu a podobu Zivotniho prostredi pomoci kresby nebo zdépisu do
pracovniho listu

Vhodny prostor:
rovnd pevnd plocha (stll, chodnik,..), dostate¢né velkd pro prdci v klidu pro vSechny Ucastniky

Casovd ndro¢nost:

10 minut

Cinnost:

Rozddme pracovni listy, psaci pomuicky a instrukce k baddni. “Hledejte v okoli mista, kde ¢lovék néjak ovlivnil prirodu
a jeji rozmanitost. Zkuste najit vice prikladt a popsat, jakym zplsobem se tam ovlivnéni biodiverzity délo.” (tj. napf. byl
vytvoren zeleninovy zdhon - rostliny, které zde rostou, tu nejsou prirozené, ale zasazeny ¢lovékem; silnice - na
asfaltové ploge nemd nic Sanci vyrlst atd...) Na zdvér si mizeme nékteré z prikladd, které déti napsaly nebo
nakreslily, nahlas precist nebo prevypravét.

Cil:
Zdci rozpoznaji a lokalizuji v terénu prvky ovlivnéné lidskou ¢innosti, at’ uz pozitivné nebo negativné. Zaznamenaji svd
zjisténi do pracovniho listu nebo na papir, pomoci kresby nebo popisu.

Klicové kompetence:

kompetence k uceni - zdk vyhledavd a tridi informace na zdkladé vliastniho pozorovdni, kompetence k reseni
problém - zdk vnimd souvislosti mezi lidskou ¢innosti a podobou zZivotniho prostredi; kompetence komunikaéni -
formulace svého poznatku pisemnou formou nebo Ustné

Pomdcky:

pracovni listy, psaci potreby, podlozky na psani



Biodiverzita - brainstorming 2

Zamer:
Poznat, jak budujeme znalosti. Je v porddku néco nevédét presné ¢i nevédét vibec. Staci mit jen predstavu ¢i ndpad,
na které/m budujeme novou znalost. Tu vytvoifme pomoci zkudenosti a vlastnich nebo cizich poznatk napojengch
na ,hdcek,” ktery jsme si vymysleli sami.

Vhodny prostor:
rovnd pevnd plocha (stul, chodnik,..) s pristupem ze véech stran

Casovd ndro¢nost:

15 minut

Cinnost:

1. Doprostfed skupiny umistime papir/plakdt z poédtku programu (&innost ,Biodiverzita - brainstorming)
2. Znovu: polozime otdzku ,,Co vite o pojmu biodiverzita? Co si predstavite, co vas napadd?”

3. Zapisovdni: vyzveme déti, aby opét pripsali na papir cokoliv je napadne. Je vhodné odlisit zdpisky ze zacdtku
programu a konce - napt. podtrhneme ty nové, ddme détem jinak barevné fixy atd...

Pozor, ndroc¢né: opét nehodnotime - cokoliv je mozné. | po programu mohou mit déti svou predstavu o pojmu,
lektoli se musi vyvarovat soudu, byt by napsané neodpovidalo predchozim ¢innostem nebo bylo nepresné.

4. Fixace: prec¢teme vse, co je na papite napsané. Seskupime dohromady podobné ndpady. Spole¢né mapujeme
posun vnimani pojmu biodiversita a promyslime, pro¢ tomu tak je, na zdkladé ¢eho se viem zménil - kterd
aktivita ¢i tvrzeni béhem programu zmeénu zplsobily, kdo véechno to postrehl nebo chdpe stejné a proc.

Cil:
Zmapovdni nabytych védomosti z&kd, jejich posunu ve znalosti terminu ,biodiverzita®, poptripadé predstav. Ukotveni
novych souvislosti. Odbourdni strachu z chybovdni.

Klicové kompetence:
kompetence k uc¢eni - propojeni toho, co uz zdk slysel, s né¢im novym, cizi slovo a odvozeni si jeho vyznamu z toho, co
zazil; komunika¢ni kompetence - prezentace svého ndzoru, naslouchdni ostatnim, brainstorming a spolecnd diskuze;
kompetence obcanské - ekologické souvislosti, environmentdlni problémy

Pomucky:

velky papir, barevné fixy

Reflexe programu
Zdmér:
dokoncit procesy mezi détmi zapocaté béhem programu; ziskat zpétnou vazbu na program

Vhodny prostor:

klidné misto, kde se vsichni usadi a vidi na lektora ¢i lektorku

Casovd ndroénost:

10 minut

Cinnost:

ptdme se détf:

Kterd ¢dést vaseho téla dnes nejvic pracovala? Proc?

Jakou madte nyni ndladu? Jaky zvuk by ji vyjadroval?

Jaké cinnosti se vém libily? Proc?

Kdo se dnes néceho bdl nebo lekl? Co by se uz nemélo opakovat?

Cil:
Kognitivni - formuluji své ndzory nahlas, kazdy ndpad se pocitd a je vyslechnut. Propoji své znalosti, uvédomi si
vzdjemné vztahy; komunika¢ni dovednosti - vyjadrovdni a naslouchdni ostatnim; préce s informacemi - zpracovdni
informaci, prezentace informaci - formulace svych myslenek, doplhiovdani se navzdjem v myslenkdch



pozndmky, postiehy, praktické rady
cokoliv, ¢im se dd vyznacit hristé
zdlezi na povrchu plochy: lano ¢i provaz (v nouzi i klacky) jsou vhodné na travnaté povrchy, kiidou kreslené ¢dry na

beton ¢i asfalt; je treba dbdt, aby znaceni bylo bezpecné, aby o néj neslo zakopnout

ledolamka

hra ,na rozehrdni, pouzivdme ji, nejsme-li s kolektivem sziti; priklady od Meta o.p.s.

pracovni listy:
tiskneme je jednostranné na kanceldrsky papir, sponkujeme sesivackou; jako psaci podlozky pouzivdme kusy
preklizky s kanceldrskymi klipy na papir
pracovni listy nejsou potreba pri kazdé ¢innosti, déti si je odklddaji. Je dobré si poznamenat v pripravé, u ktergch
¢innosti je zdpis a déti véas vyzvat k nalezeni ¢i preneseni listd k dalSimu stanovisti.

psaci potreby
fixy, tuzky, pastelky, ...; mezi zdpisy si je vybirdme, zabranujeme tak ztrdtdm, dohaddm, hledani ap.

velky papir
na rozvinutém papiru pracuji vSechny déti spolecné, je treba uzplsobit velikost podle skupiny, pro ¢astéjsi opakované

pouZiti je vhodnd role ,whiteboard folie a stiratelné fixy na tabuly

zZvon

pouzivdme na svolavdni déti k cinnostem po svacing, po pauze nebo pri zméné stanovisté


https://inkluzivniskola.cz/wp-content/uploads/2024/01/2.ledolamky-a-reflexe.pdf
https://www.heureka.cz/?h%5Bfraze%5D=kancel%C3%A1%C5%99sk%C3%A9+kovov%C3%A9+klipy

K tisku: pracovni list 1/1

BIODNERZITA

Badej na dvou riznych stanovistich.

?
J

Nakresli/popis misto a co tu zije.

Nazev stanovisté:

Byli tu néjaci zivocichové?
Jaci?

Mohou tu zivocichové
najit potravu? Jakou?

Najdi v okoli mista, na kterych lidé jakkoli ovlivnili biodiverzitu. @ Jak ovliviiujes biodiverzitu Ty?
Nakresli/popi$ objevené misto.
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